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После обновления Unity принципы работы Vuforia немного изменились, 

поэтому предыдущие руководства и мастер-классы перестали быть 

актуальными. 

Из этого обновлённого мастер-класса вы узнаете о новых нюансах 

работы с сервисом Vuforia. 

Одним из основных отличий от предыдущих версий является то, что 

Vuforia теперь встроена в Unity -  необходимо лишь выбрать этот компонент 

при установке. 

 

 

Так же, чтобы работать с сервисом понадобится учётная запись Vuforia. 

 

 

Переходим по ссылке https://developer.vuforia.com/vui/auth/register и 

заполняем форму. 
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После создания аккаунта логинимся и переходим на вкладку “develop”, 

там мы увидим менеджер лицензий и баз данных. 

 

Чтобы не делать лишних манипуляций, пока находимся на этой 

странице нажмём кнопку “Get Development Key”, необходимо будет 

придумать название и согласится с условиями. 
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В списке ключей мы увидим созданный нами. Нажмём на него и перед 

нами предстанет следующее: 

 

Копируем то что в рамке и переходим в Target Manager. 

Откроется страница, где мы создадим базу данных, содержащую 

изображение, на которое будет реагировать наше приложение. 

Нажимаем «Add Database» 
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Необходимо придумать название, выбрать тип «Device» и нажать 

«Create». В списке появится наша база данных. Нажмём на неё два раза. И 

выберем Add Target. 

 

После загрузки изображения, оно будет отображаться в списке.  

 

 

Для того, чтобы в дальнейшем мы могли импортировать нашу базу 

данных в приложение, скачаем её, нажав кнопку «Download Database». 

Теперь переходим к части, связанной с Unity. 
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Создаём новый проект. Пишем название и выбираем место хранения на 

диске. 

Перед нами появится новая сцена. 

 

 

Поменяем платформу, под которую разрабатывается приложение. 

Нажмём File-Build Settings 
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В появившемся окне выбираем нужную платформу и жмём Switch 

Platform 

 

Приступаем к работе с дополненной реальностью. Во вкладке 

GameObject переходим в Vuforia Engine и выбираем AR Camera. Unity 

предложит импортировать компоненты, соглашаемся. 
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После импортирования в ассетах появится папка Vuforia с 

необходимыми нам компонентами. 

 

 

Vuforia использует свою собственную камеру. Поэтому, стандартная 

«Main Camera» нам не нужна. Удалим её. Для этого просто нажмём на неё 

правой кнопкой мышки и выберем «Delete». 

После этого добавляем нашу AR Camera способом, описанным выше. 

Может появится предупреждение, что Vuforia не активирована, как 

справа внизу на скриншоте ниже. 
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Чтобы это исправить, зайдём снова в Build Settings. Слева внизу 

необходимо нажать на кнопку Player Settings. В появившемся окне во вкладке 

XR Settings поставим галочку на пункте Vuforia Augmented Reality Supported. 

 

 

Следующий наш шаг – импортирование ранее скачанной базы данных. 

Для этого необходимо перетащить её из папки компьютера в Unity. 

Начнётся импортирование. 
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Далее переходим к настройке параметров Vuforia. 

 

Вставляем ранее сгенерированный и  скопированный лицензионный 

ключ в пункт App License Key. 
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Добавим в сцену объект Image. Он связан с нашей базой данных, и когда 

в камеру будет попадать выбранное нами изображение – приложение нам 

ответит каким-либо действием. 
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Допустим, когда камера распознает изображение – появится какая-то 3D 

модель. Для этого перетащим заранее созданную модель в Unity. И привяжем 

её к объекту ImageTarget. Чтобы это сделать  - перетащите модель на объект, 

как показано на скриншоте. 

 

Модель станет дочерним элементом для ImageTarget. 

 

Проверим работоспособность. Для этого нажмём Play. 
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Протестируем приложение на смартфоне. Для этого нужно сделать билд. 

Выше описанным способом перейдём в Player Settings. Там нам нужно указать 

имя нашего приложения и версию. 

 

 

Во вкладке Other Settings в пункте Identification необходимо прописать 

Package Name в формате com.Названиекомпании.Названиеприложения 
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После этого нажимаем Build и выбираем папку куда скомпилируется 

наш apk файл.  

 

Ниже представлен скриншот из приложения на Android. 

 

 

Дополнения к мастер-классу: 

Мы познакомились с базовыми вещами. Давайте теперь перейдём к 

трекингу объёмных объектов. Это позволяет поверх реальных вещей 

накладывать виртуальную 3D-модель. 
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Для того чтобы накладывать модель на объект его необходимо 

отсканировать. Для этого Vuforia создала специальное приложение. Оно 

работает только на Android. Скачиваем APK по ссылке: 

https://developer.vuforia.com/downloads/tool 

 

 

Нажав на кнопку Download APK, мы скачаем архив, в котором будет 

находится сам apk и pdf-файл, который необходимо будет распечатать на 

бумаге A4. 

 

https://developer.vuforia.com/downloads/tool
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В область, обозначенную сеточкой мы должны положить объект, 

который будем сканировать. К предмету сканирования есть несколько 

требований: объект должен быть непрозрачный и содержать как можно 

меньше подвижных частей. После начала сканирования над объектом 

появится серая полусфера, по мере того как мы будем вращать камеру вокруг 

вещи, сфера будет заполнятся зелёными частями, как на скриншоте ниже. 

 

 

Так же будут появляться маркерные точки (зелёные точечки внутри 

полусферы), они работают аналогично, как и на обычных плоских 

изображениях. Ниже предоставлено сравнение. 

 

 

Для успешного сканирования необходимо заполнить сферу где-то на 

90%. Далее нажимаем сохранить и придумываем название для файла нашего 

отсканированного объекта. После чего переходим в него и нажимаем кнопку 
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поделится, она показана на скриншоте ниже. И отправляем наш файл на ПК 

по Bluetooth или с помощью интернет сервисов. 

 

 

 

 

После того как файл оказался на компьютере начинается часть, 

связанная с Unity. Действия в Unity аналогичны указанным в прошлой части. 

За исключением того, что мы работаем не с Image Target, а с 3D Object. Ключ, 

созданный ранее на сайте Vuforia нам подойдёт и в этот раз, а вот базу данных 

придётся создать новую. 

Для этого перейдём по ссылке: 

https://developer.vuforia.com/vui/develop/databases 

Там необходимо нажать Add Database и придумать имя. 

 

https://developer.vuforia.com/vui/develop/databases
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После этого переходим в созданную нами базу данных, нажимаем Add 

Target и выбираем там пункт 3D Object. Указываем путь к файлу, который мы 

отправили с телефона и нажимаем Add. 

 

 

Это может занять некоторое время. Если всё прошло успешно у вас в 

итоге должна получится база данных со статусом Active (процесс активации 

происходит не сразу, возможно придётся обновить страницу). 

 

 

 

Затем мы скачиваем нашу базу данных на ПК, как и в предыдущем 

случае с 2D картинкой. 
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После этого создаём новый проект в Unity и производим абсолютно те 

же самые действия как и в прошлой части до пункта, в котором мы начали 

добавлять объект Image (стр. 5-11). Там, вместо Image нужно выбрать 3D Scan. 

 

 

 

Теперь, поместим в область 3D модель, на которая будет накладываться 

поверх отсканированного объекта. При необходимости, придётся подогнать 

размеры под синюю область. 
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Протестируем приложение на смартфоне. Для этого нужно сделать билд. 

Выше описанным способом перейдём в Player Settings. Там нам нужно указать 

имя нашего приложения и версию. 

 

 

Во вкладке Other Settings в пункте Identification необходимо прописать 

Package Name в формате com.Названиекомпании.Названиеприложения 

 

После этого нажимаем Build и выбираем папку куда скомпилируется 

наш apk файл.  
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Ниже представлена демонстрация работы приложения на смартфоне. 

 

 

 

 

Данный мастер-класс показывает возможности сервиса Vuforia в связке с 

движком Unity. После его освоения у вас появятся дополнительные сценарии 

работы по созданию приложений дополненной реальности. 


